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ONSOZ
Kayseri’nin merkez kasabalarindan olan Gesi, gerek yazili, gerek sozlii Halk Edebiyati
iiriinleri acgisindan oldukga genis bir yelpazeye sahiptir. Basta Gesi Baglar tiirkiisii olmak
iizere, gelenekleri, gorenekleri, diigiinleri, bayramlar1 ve bir¢ok yazili ve sozlii iirtinleri ile

arastirtlmaya degerdir.

Gesili olan her insan, yasadiklariyla, bildikleriyle, anlattiklariyla bir folklor arastirmacisini
bambagka diinyalara gotiirebilir. Gesi’de yasayan cocuklarda oynadiklar1 oyunlarla, bu
oyunlardaki sozlii {irlinlerle, oyunlarin yapisiyla Gesi’nin kiiltlir mirasinin bir parcasini

olustururlar.

Ik olarak belirtmeliyim ki arastirdizim cocuk oyunlarmin bir kisminmn zevkini,
cocuklugunu Gesi’de gecirmis biri olarak bizzat kendimde tattim. Ayrica gecmiste oynanmis
ve benim c¢ocuklugumdan sonra oynanmaya baslanilan oyunlar1 da ilgiyle arastirdim.
Arastirmama ilk olarak g¢ocuklugunu yillar 6nce Gesi’de gecirmis olan insanlarla bagladim.
Gecmiste, ¢ok degisik ve simdi oynanmayan oyunlarin oldugunu 6grendim. Daha sonra kendi
oynadigim oyunlari, toparladim ve ¢ocukluk yillarindaki arkadaslarimla bu oyunlar {izerine
bir toplant1 ayarladim. Oldukg¢a verimli gegen toplantida oyunlarin oynanis sekillerini ve
kurallarini ortaya ¢ikardim. Arastirmamin devamini komsularimizin ve akrabalarimizin kiigiik
cocuklar1 iizerinden devam ettirdim. Bu kisimda fazla bir verim alamasam da mukayese

acisindan 6nemli bilgiler elde ettim.

Yaptigim arastirma, Gesi halki tarafindan oldukca hos karsiland1 ve ilgi ¢ekici bulundu.
Bu zamana kadar Gesi’ye dair bu yonde bir arastirmanin olmadig: sdylendi. Bu durum beni

oldukga tesvik etti ve diizenli bir derleme metni olusturmaya yoneltti.

Beni bu aragtirmaya yonelten Sayin Hocam Dog. Dr. Sinan Gonen’e saygilarimi sunar ve
tesekkiir ederim. Ayrica arastirdigim oyunlarin siniflandirilmasinda eserinden faydalandigim
Dr. Faruk Colak’a, Gesi’nin yakin tarihi, mimarisi ve dogal dokusu konularinda arsivinden

faydalandigim Haloglu Ahmet Ogiin’e tesekkiirii bir borg bilirim.

Son olarak da arastirdigim oyunlari, sikilmadan bana anlatan ve benden desteklerini
esirgemeyen, Kaynak Sahis Listesi’nde ad1 gegen herkese saygi ve sevgilerimi sunar, tesekkiir

ederim.

AYDIN GOKTAS

2013/KONYA
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TARIH SAHNESINDE GESI
Gesi’nin tarihi, mimarisi, dogal yapisi ile ilgili Mehmet Imren’in kaleme aldig1 “Bir
Tiirkiidiir Gesi Baglar:” adl1 ¢alismada agagidaki bilgiler verilmektedir:
“Gesi'nin, eski zamanlardan beri siirekli bir yerlesim alant olmasi, siiphesiz dogal bir
yasam alamina sahip olmasi, insanlara geg¢im saglayacaklart imkanlari sunmasindan
kaynaklanwr. Gesi’'nin korunakli yapisi, bir akarsu etrafinda olmasi, verimli topragi ve bitki

’

ortiisti tarih boyunca insanlarin burada yasamalarimin baslica sebeplerindendir.’

“Gesi’nin tarihi, M.O 8000-6000 yillar: arasinda yasanmis olan neolitik doneme kadar
dayanir. M.O 3000 yillarindan Roma dénemine kadar siirekli bir yerlesim birimi olan ve Orta
Anadolu’nun en biiyiik hoyiiklerinden birinin bulundugu Kiiltepe've bagh 13 yerlesimden

’

birininde Gesi oldugu tarihgiler tarafindan degerlendirilmektedir.’

“Gesi’de bulunan ¢omlek kalintilar, M.O 1000’li villardan itibaren Anadolu’da hiikiim
siirmiis olan Frigya Uygarhgi 'min izlerini tagimaktadir. M.O 6. yiizyilda Iran merkezli Pers
Imparatorlugu’nun M.O 545 'te Bati Anadolu’daki Lidya Kralligi’'n yikarak tiim Anadolu’ya
hakim olmasiyla birlikte bolge Pers egemenligine girmistir. Bundan sonra M.O 300’Li
yillardaki Helenistik dénemin ardindan M.O 280 ‘de Kapadokya Krallig1 kurulmustur. M.O
66 yilina gelindiginde Kapadokya Kralligi’mn Roma’yva baglanmasiyla Roma
Imparatorlugu’nun egemenligi baslamistir. Roma déneminin ardindan Kayseri ve yéresi,
Bizans ve Sasaniler arasinda el degistirmis, M.S 642’de Sasani hakimiyeti Halife Omer

’

tarafindan sona erdirilmigstir.’

“Araplarin kalict olamadigi bu dénem sonrasi devam eden Bizans hakimiyetine, 1071
Malazgirt Zaferi ile Tiirkler son vermigstir. 1097 yilindaki 1. Hagli Seferleri sirasinda bir siire
sonra yeniden hag¢lilarin eline gecen bolge, daha sonra Danigsmendoglu topraklarina katilmais,

bir siire sonra tekrar Sel¢uklularin egemenligine girmigtir.”

“1243°’te Kosedag Savasi ile Anadolu Sel¢uklu Devleti ortadan kalktiktan sonra
Anadolu’da baslayan Mogol egemenligi siiresince Kayseri ve yoéresi Mogollarin atadig
valilerce yonetilmistir. 1343 yilinda Anadolu’da iistiinliik saglayan Eretna Bey, Beyligin
merkezini Sivas’tan Kayseri'ye tasimig, 6liimiinden sonra ise ogullart ve torunlarinin
yonettigi beylige 1381°de Kadi Burhaneddin son vermis, onun oliimiinden sonra Kayseri
bolgesi 1398 yilinda Osmanli padisahi Yildirim Bayezit tarafindan Osmanlt topraklarina
katulmigtir.  Yildirnm  Bayezit 1402°de Timur’a yenilince Fetret Devri’'nde bolge



Karamanlilarla Dulkadirogullart arasinda el degistirmis, Memliik ve Safevi saldirilart ile
ugrasmistir. Yavuz Sultan Selim’in 1515 °te Caldiran Seferi doniisiinde Dulkadirogullar:’'nin
voredeki iistiinliigiine son vermesiyle bu topraklar kesin olarak Osmanli egemenligine

girmigtir.”

“Osmanly eyalet sistemi icinde Ankara’ya bagl bir sancak olan Kayseri 1942 yilinda il

)

olmustur.’

Gesi’nin Yakin Tarihi

“l1. Diinya Savasi yillarinda yasanan gayrimiislim ayaklanmasmin yarattigi karmagsa
ortaminda ilk olarak Efkere (Bahgeli) Mahallesinde kurulan Jandarma Teskilati 1926 °da
Kuzey Mahalledeki binasina tasinir ve Gesi “bolge” statiisti kazanwr. Bu yillarda, Mulla
Ahmet oglu Fuat Efendi ilk belediye baskanidir. Kapatildiktan sonra ikinci defa 1935°te
veniden kurulan belediyenin baskanligini Emin Erkan yiiriitiir. Bu donemin ardindan tekrar
kaldirilan belediye, 16.06.1965 tarihli resmi gazetede yayimlanan kararla ‘Bagyurdu’ adiyla
yeniden kurulur. 1970°li yillarin basinda beldenin adi ‘Gezi’ olarak degistirilir,1991 yilinda
veniden ‘Gesi’ adina doniiliir. 2009 yilina kadar belediye statiisiinde olan Gesi yiiriirliige
giren yasal diizenleme ile metropol ilce Melikgazi’ye bagl bir mahalleye déniistiiriiliir. 2009
il itibariyle  mahalleye doniistiiriilen Nize(Giizelkoy), Salkuma(Giirpinar),
Darsiyak(Kayabag),  Kiigiik  Biiriingiiz, ~ Subasi,  Dimitre(Turan),  Vekse(Ozliice),
Ispidin(Bagpinar), Mancusun(Yegsilyurt), ile Mimar Sinan’in dogum yeri olan Agirnas kéyleri
Gesi’ye baglydi.

GESI’NIN MIMARI VE DOGAL DOKUSU

“Gesi akarsu asindirmasi ile olusan, derin vadilerin yamaglarinda dogayla benzersiz bir
uyum icinde konumlanmug tarihi bir yerlesmedir. Cogunlukla meyve bahgeleri ile kapli genig
bir yesil alanla ortiilii Gesi, son derece zengin, dogal, kiiltiirel, tarihsel ve arkeolojik
degerleriyle adeta bir agik hava miizesi goriintimiindedir. Mimari doku son derece 6zgiin bir
nitelik tasimaktadwr. Gesi’'nin ii¢ eski mahallesi olan Giiney, Kuzey ve Bahgeli mimari
ozellikleri ve doga ile iliskileri agcisindan homojen bir yapiya sahiptir. Evier genellikle yorede
‘sagir cephe’ olarak adlandirilan yiiksek duvarli, i¢ bahgeli, dogadan esdeger yararlanan,
cevreye saygili konumlanmis, bolgeye 6zgii yapt tasindan inga edilmis soylu bir benzerlik ve
biitiinliik i¢indedir. Yorede yaygin olan tays is¢iligi rolyef ve bezemelerle zenginlestirilmistir.
Evler genellikle iki ii¢ katli olup iist katlart cumbali, ¢atilart diiz, ahsap kirisli ve toprak
ortiiliidiir. Kapi ve pencerelerde diiz lento yaninda kemer uygulamalar: da yaygindir. Bunun
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yamnda bazilart 150-200 yillik olan, bolgeye ozgii tas iiriinleri olan mezar taslari zamanda ve

mekanda siirekliligin ritmini yansitir.”

“Orta Anadolu’ya 6zgii karasal iklim kosullarinda bulunan Gesi’'de yazlar sicak kiglar
soguk ve karli gecer, ilkbahar ve sonbahar mevsimleri yagmurludur. Gesi’nin cografi yapisi
ve geliskin bitki ortiisii, her tiirlii olumsuz hava kosullarina karsi insanlar: adeta bir ana
sevkatiyle korur. Gesi'ye yasam veren derelerin ayridigi yamaglarda bulunan bahgelerin
zengin bitki ortiisii dikkat ¢ekicidir. Tiirler arasinda hakim unsur olarak goze ¢arpan ve
bir¢ogu anit karakteri tasiyan gorkemli ceviz agacglar yiizlerce yilin sessiz taniklaridir. Kays,
elma, armut, ayva erik, dut, visne, kiraz, iiziim gibi meyve tiirlerinin yant swra kusburnu,
bogiirtlen, alig, igde gibi tiirlerde yaygin olarak yetigir. Rakimi 1250 metre olan bir bélgede
findik yetisiyor olmasi da Gesi’nin bir baska zenginligidir.”

“Ad, Giil ve Ebru sozciiklerinin birlesmesinden olusan ve yorede “Gilabulu” olarak ifade
edilen kartopu bitkisi de bir¢ok yerde taninmayan, fakat Gesi ve yakin ¢evresinde ozellikle su
kenarlarinda yogun olarak yetistirilen bir tirdiir. Kartopu bitkisinin nar suyu rengindeki
swrasimin tiiketimi yorede yaygindir ve bobrek taslarina karsi olumlu etkisi bilinmektedir.
Sonbaharda toplanan kartopu (Giilebru) salkimlari yenilerek tiiketilmek veya meyve suyu

’

olarak igilmez iizere kis mevsimi boyunca su dolu biiyiik toprak kiiplerin icinde bekletilir.’

“Yorede yetisen onemli ve ilging dogal bitki tiirlerinden biri de cehridir. El
dokumaciliginin yaygin oldugu donemlerde hali ve kilim iplerinin boyanmasinda kullanilan
cehri, ge¢miste ozellikle Fransiz tiiccarlara satilan ticari bir iiriin olmustur. Gesi’'de vadi
yamaglart boyunca uzanan bag ve bahgelerde sebze tarimi, ¢cevredeki genis diizliiklerde tahil

tarimi yapilir.”

“Gesi’yi de igine alan Giirpinar(Salkuma)-Yesilyurt(Mancusun) aksinda yasam bulan
bitki ve hayvan c¢esitliligi, yiizlerce yildir akisini siirdiiren Salkuma suyu ile bu suya karigsan
diger irili ufakli kaynak sularindan beslenir. Salkuma suyunun koyler arasinda nobetleserek
paylasimim diizenleyen belge cercevesinde yiiriitiilen sulama gelenegi, Osmanli doneminden
beri stirmektedir. Kilcal damarlar gibi biitiin Gesi Havzasi’'ni kugatan ve en uzak noktalara
kadar ulasan sulama sistemi hayranlik uyandiricidir. Asirlar boyu temel su kaynagi olarak
kullanilan Salkuma suyunun yaminda 2005 yilinda kooperatifin baskani Mustafa Ogiin’iin
biiyiik gayreti ile kurulan Gesi Sulama Kooperatifi'nin actirdigi 120 It/sn. kapasiteli iki

)

kuyunun da devreye girmis olmasiyla sulama olanaklar: genislemistir.’



“Gesi’nin ekonomik yasaminda hayvancilikta énemli bir yer tutar. Hemen her evde inek
ve manda gibi biiyiikbas hayvan yetistirildigi donem ¢ok uzak degildir. Ge¢miste daha ¢ok
aile gereksinimi olgceginde yapilan tarim ve hayvancilikta 1990°l yillarin basindan itibaren
belirli bir diisiis s6z konusudur. Gesi'nin egsiz peyzajini tamamlayan ogelerden biri de
giivercinliklerdir. Bahgeli-Kayabag-Nize aksinda ve Gesi Vadisi'nin Yukaridere ile Giiney
Mabhalle ¢evresinde 500°e yakin giivercinlik bulunur. Bu kus evlerinden elde edilen ¢ok
degerli giibre, gesmiste yoredeki tarimsal iiretimin girdisini olusturmustur. Giivercinlikler,
birer bacayr andiran kare ve dairesel planli ‘Bur¢’ adi verilen mimarisi ile, vadiye benzersiz
bir goriiniin kazandirmaktadwr. Bu kaya oyma mekanlar, yore insammin doga ile kurdugu
saglikl iliskiyi ¢arpict bi¢cimde yansitir. Gesi'nin geliskin bitki ortiisii bir¢ok yabani hayvan
tiirtine de barinak olusturur. Nisan ayinin basindan temmuz ayina uzanan bir donemde her yil
Gesi Baglar: bir biilbiil senfonisine ve sahipligi yapar. Gesi Baglar: tiirkiisiinii terenniim eden
o dertli gelinin ana 6zlemiyle yanan yiiregi, biilbiil seslerinin ritmiyle ¢arpar ve su dizeler

dokiiliir dilinden:”

“Gesi Baglari’nda biilbiiller oter
Atesim yanmadan anam dumanim tiiter
Bana bir hal olmus éliimden beter
Ortiin pencereyi anam esmesin yeller
Dertli oldugumu anam bilmesin eller”

“Refik Imren’in “Bir aga¢ denizi, bir kus yuvasi/Canlara can katar suyu, havasi/Dort
mevsim sizlar goniil yarasi/Yemyesil atlastan ortiisii vardir...” dizeleriyle betimledigi bu egsiz
yerylizii cenneti, biilbiil disinda ¢ok sayida kus tiriiniin de asiyanmidir. Yaz ikindilerinde
¢ocuklarin neseli oyunlarina cevik hareketleriyle eslik eden kirlangiglar, iirkek serceler,
kurnaz sari asmalar, naril ve kirilgan elmaci kuglar: ve kizlarcilar, duvar deliklerini mesken
tutan komiirciiler, telash ve samataci ¢alicilar, dere boylarinda karatavuklar, cebre cebre
sigwrciklar, yiiksek diizliikleri seven doduklar, dag sercgeleri; tenha bahgelerde iiveyikler,
cubballar, ulu cevizierden seslenen bilge baykuslar, hazan mevsiminde Gesi'yi yiikseklerden
selamlayp giineye siiziilen angutlar, yazin miijdecisi ibibikler bir biiyiik orkestranin
parc¢alaridir. Avcilarin  gozdesi kurt, tilki,  sansar, gelincik, tavsan yaminda yilan,
kaplumbaga, kirpi, porsuk, geleni gibi tiirler de Gesi'nin yaban hayatini olusturan
unsurlardir” (Mehmet Imren, “Bir Tiirkiidiir Gesi Baglar1” Son Erisim Tarihi: 26.04.2017,
http://gesivakfi.org/makaleler/104-bir-turkudur-gesi-baglari-mehmet-imren).



1. BOLUM

OYUNLARIN METINLERI

1. UTMELI OYUNLAR

1.1 BILYE OYUNLARI

Bilye ile oynanan oyunlar ¢ok cesitlidir. Gesi’de en ¢ok Zehir, Ucgen ve Kuyu cesitleri
oynanir. Bilye oyunlari iitmeli veya iitmesiz oynanir. Utmeli daha ¢ok tercih edilir. Oyuncular
bu oyunlar1 genelde “enek” dedikleri, ellerine en yatkin olan bilye ile oynarlar. Bilye oyunlari

erkekler tarafindan oynanir.

1.1.1 Zehir

Bu oyun en az iki kisiyle ve istenildiginde esli olarak oynanir. Yaklasik bir buguk
metrekarelik, kare seklindeki bir alanin kdselerine ve ortasina gelecek sekilde bes adet gukur
kazilir. Ortadaki c¢ukur besinci cukurdur, digerlerinin siralamasi oyuncular tarafindan

belirlenir.

Cukurlarin siras1 belirlendikten sonra, bir atis ¢izgisi belirlenir ve bu atig ¢izgisinden
birinci g¢ukura bilyeler atilir. Cukura en yakin olan oyuna baglar. Oyuncularin amaci dort
cukuru dolasip, sonunda besinci ¢ukura da girip zehir olmaktir. Dort ¢cukuru dolasmadan

besinci ¢ukura giren oyuncu, oyun dis1 kalir.

Besinci ¢ukura yani Zehir’e girip Zehir olduktan sonra amag diger oyuncularin bilyelerini
vurup onlart oyun dig1 birakmaktir. Besinci ¢ukura giren oyuncu artik her ¢ukura istedigi gibi
girebilir ve ayrica cukurlardan diger bilyeleri vuracagi zaman bir karig yaklagma hakki
kazanir. Zehir olan kisinin bilyesi ancak Zehir olduktan sonra vurulabilir, aksi takdirde Zehir

olmayan bir kisi, Zehir olanin bilyesini vurursa, Zehir olmayan oyun dis1 kalir.

Zehir oyununda oyuncular ¢ukurlari sirasina gore dolagsmak zorundadir. Birinci gukura
girmeden bagka cukura giren veya ilk atis esnasinda baska ¢ukura diisen, baska oyuncu

tarafindan besinci ¢ukura diisiirilen oyuncular oyun dis1 kalir.

Besinci ¢ukura girip Zehir olan ve diger bilyeleri vuran kisi oyunun galibi olur ve ikinci

ele geg¢ilir. Oyun bu sekilde devam eder.



1.1.2 Ucgen
Bu oyunda en az iki kisi ile oynanir. Yere bir liggen ¢izilir ve oyuncularin istegine gore
iicgenin belirli noktalarmma gore bilyeler dizilir. Bilyeler genelde liggenin kenarlarma ve

ortasina konulur ama oyuncu sayisina gore ¢izgilerin tizerine de bilye konulabilir.

Her oyuncu esit sayida bilye koyar ve bir atis ¢izgisi belirlenir. Oyuncular atis ¢izgisinden

eneklerini iiggene dogru atarlar. Uggene en yakin olan oyuna baslar.

Oyunda ki amag iiggen tizerindeki bilyeleri licgenin disina ¢ikarmaktir. Oyuncu liggenin
disina ¢ikaracagi bilyeyi dnceden belirtmek zorundadir. Her oyuncu ¢ikarabildigi bilyeyi alir

ve liggen tizerinde bilye kalmayana kadar oyun devam eder.

Uggen oyunu iitmeli oynandig1 zaman en karli bilye oyunudur. Diger oyunlara nazaran tek

elde birden fazla bilye kazanilabilir.

1.1.3 Kuyu
En az iki kisi ile oynanan bu oyun “cember” diye de bilinir. Yere “kuyu” adi1 verilen bir
daire cizilir. Belirlenen bir atis ¢izgisinden oyuncular kuyuya dogru bilyelerini atarlar ve

kuyuya en yakin olan oyuna baslar.

Oyuna baglayan oyuncunun amaci 6nce kuyuya girip ardindan diger oyuncunun bilyesini
vurmaktir. Eger basaramazsa sira diger oyuncuya gecer. Basardigi takdirde oyunu kazanir ve

diger ele gegilir.

1.1.4 Bilye Oyunlarindaki Baz1 Kurallar
Bilye oyunlarinda yeri geldiginde oyunu kolaylastirmak adina, yeri geldiginde

zorlastirmak adina bazi kurallar vardir. Bu kurallar sunlardir:

1.1.4.1 Ciik

Bilye oyunlarinda, oyunun gidisine gére oyuncu yapacagi hamleyi onceden belirtmek
zorundadir. Fakat “citik” derse belirtme zorunlulugu ortadan kalkar. Ornek verecek olursak:
Uggen oyununda iiggenin disina ¢ikaracag: bilyeyi se¢mekte zorlanan oyuncu citik derse,
enegini liggene dogru atar ve hangi bilyeyi ¢ikarirsa onu alir. Citig1 diger oyuncular daha 6nce

derse yine bir se¢im yapmak zorunda kalir.



1.1.4.2 Davet

Bu kural Kuyu oyununa 6zgiidiir. Kuyunun i¢ine giren oyuncu diger oyuncuyu da kuyuya
davet edebilir. Davet edilen oyuncu c¢itik dedigi zaman sanshdir ¢iinkii enegini attiginda
kuyuya girerse veya rakibinin enegini vurursa oyunu kazanir. Ama davet eden kisi ¢itik derse

ya kuyuya girmeyi seger ya da rakibinin enegini vurmay1 seger.

1.1.43Si
Si, Kuyu ve Uggen oyunlarinda cizilen sekillerin ¢izgisinin adidir. Oyuncu enegini

attiginda enegi “si” lizerinde kalirsa hamlesini yeniden yapar.

1.1.4.4 “Her sey” ve “Hicbir sey”

Oyun esnasinda rakibinin enegini vurmaya calisan oyuncu bazi fiziksel zorluklarla
karsilagabilir. Ornegin; vuracag bilye ile kendi enegi arasinda tas, yaprak, ¢dp gibi seyler
olabilir veya bir engebe olabilir. Bu gibi durumlarda hamle yapacak kisi “her sey benden”
derse, bu fiziksel zorluklari ortadan kaldirabilir veya enegini elinin iizerinden, dizinin

tizerinden atabilir. Fakat rakip oyuncu “higbir sey benden” derse bunlari1 yapamaz.

1.2 KAGIT OYUNU

Bu oyun erkekler tarafindan sporcu kagitlariyla oynamr. “Utmeli” ve “iitmesiz” olarak
oynanan bir oyundur. Genellikle iki kisi oynanir. Oyuncular ellerine esit miktarda kagit alirlar
ve oyuna baslarlar. Onceden kimin son atacag: belirlenir. Kagitlar: {ist {iste atarlar ve aym

takim geldiginde alirlar. Oyun, bir kisinin elinde kagit kalmayana kadar devam eder.

Sporcu kagitlarinda, Galatasaray, Fenerbahce, Besiktas ve Trabzonspor takimlarmin

futbolcular1 yer alir. Bu kagitlar besli veya altili olarak bakkallarda satilir.

1.3 ASIK

Koyunlarin ve kecilerin arka bacaklarindan ¢ikan asik kemigi ile oynanan bir oyundur. Bu
kemik sag bacaktan ¢ikmissa sagba, sol bacaktan ¢ikmigsa solba adini alir. Bu kemigin ¢ukur
yiiziine ¢ik, ¢ikin arkasina tok, diiz tarafina siga, isaret parmag ile tutulan tarafina da kelali

denir.

Oyun iki veya daha fazla erkek tarafindan oynanir. Oyuna toklesme ile baglanir.
Oyunculardan biri kemigini havaya atar ve “enegimin siga doga kelalisine gelin” diye bagrir.
Ikinci oyuncu da kemigini havaya atar ve ilk atan oyuncunun kemiginin durusuna benzetirse
oyuna baglar. Benzetemezse ilk atan oyuna baglar. Oyuna baglamayan oyuncu kemigini ortaya

diker. Diger oyuncu kemigini atarak ortadaki kemigi vurmaya c¢alisir. Eger kemik siga veya
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kelali gelirse sira Obiir oyuncuya geger. Oyun bu sekilde devam eder. Oyunu kazanan

digerinin agigin alir.



2. TOP OYUNLARI

Gesi’de cocuklar top oyunlarina olduk¢ca meraklhidirlar ve erkek c¢ocuklari arasinda,
futboldan bozma top oyunlar1 en ¢ok tercih edilen oyunlardir. Yeri geldiginde tek kale, yeri
geldiginde c¢ift kale maglar yapilir. Bu maglarda her oyuncunun bir ismi (bu isimler iinli
futbolcular arasindan segilir ve genelde de topun sahibi en {inlii futbolcunun ismini alir)
vardir. Maglarin baglama saati hi¢ belli olmaz ama bitis saati genelde aksam ezanidir. Bu

magclar disinda asagidaki oyunlarda oynanir:

2.1 ALMAN KALESI
Alman kalesi futboldan bozma bir oyundur. Oyun on-on bes yas araligindaki erkekler
tarafindan oynanir. Ortalama bes-alt1 kisi ile oynanan oyuna baslamak ic¢in herkes topu

saydirir. En az saydiran kaleye geger.

Oyuncular kaledeki kisiye, topa havada vurmak sartiyla gol atmaya caligirlar. Alman
kalesinde en 6nemli kural topa havada vurmaktir. Topa havada vurmadan gol atan kisi kaleye
geger ve golii gegersiz sayilir. Ayrica oyuncunun vurdugu top disart giderse veya kaleci

havada yakalarsa, oyuncu yine kaleye geger.

Alman Kalesinde amag, kaledeki kisiyi, 6nceden belirlenen bir sayiya ulastirarak oyun
dis1 birakmaktir. Bu dogrultuda kafa ile atilan gol {i¢ say1, omuz ile atilan gol sekiz say1, vole
ile atilan gol on sayi, rovesata ile atilan gol on iki sayi, bacak arasindan(besikten) atilan gol
bes sayi, siikse(topuk) ile atilan gol iki say1 degerindedir. Bu sayilar yer yer degisiklikte

gosterebilir.

Alman Kalesinde “gérdiim bir” kuralida 6nemlidir. Oyuna baslamadan once kalenin
etrafina bir ceza alan1 belirlenir ve kaleci o alandan daha ileriye ¢ikamaz. Eger ¢ikarsa bunu
ilk géren “gérdiim bir” der ve devaminda diger oyuncularda gordiim iki, gordiim iic... diye
devam ederler ve kaleciye ceza olarak penalti ¢gekerler. Her penalti bir say1 olarak kabul edilir,

penaltiyr atamayan kaleye gecer.

Oyun bu sekilde son iki kisi kalana kadar devam eder. Sona kalan iki kisi ise beser penalti

cekisir. Penaltinin galibi oyununda galibidir.

2.2 TEK VURUS
Tek Vurusta futboldan bozma bir oyundur. Oyuna baslama sekli, oyundaki kurallar ve
oyunun bitis sekli Alman Kalesi ile aynidir. Tek Vurusta farkli olan, topa her oyuncu bir kere

dokunabilir. Iki kere dokunan kaleye gecer. Ayrica topa havada vurma kuralida Tek Vurusta



yoktur. Kisaca diyebiliriz ki, Alman Kalesinde topa havada vurmak, Tek Vurusta ise topa iki

kere vurmamak esastir.

2.3 DOKUZ AYLIK

Bu oyun basketboldan bozma bir oyundur. Genelde on-on bes yas arasindaki erkekler
oynar. Oyuncu sayisi en az li¢, en fazlada alti-yedi kisi olur. Oyuncular sirayla potaya topu
atarlar. Bu atis pota etrafina dizilisi yapmak igindir. Ik basketi atan potanin soluna, ondan
sonra basket atanlar sirasiyla onun yanina belli araliklarla dizilirler. En sona kalan kisi ise

potanin altina geger.

Oyunda amag, pota altindaki kisiyi, basket atarak dokuz sayiya ulastirmaktir. Dokuz say1
yiyen kisi “dokuz aylik” olur ve oyun dist kalir. Oyunda bir kere basket yapan kisi,
yapamayana kadar basket atmaya devam eder. Herkes atis hakkini kullandiginda, pota
altindaki kisi dokuz olmazsa, siradaki oyuncu pota altina geger, pota altindaki oyuncu ise
potanin soluna gecer ve oyun son iki kisi kalana kadar bu sekilde devam eder. Sona kalan iki
kisi birbirlerini dokuz yapmak igin karsilikli basket atarlar. Ik dokuz olan oyunu kaybeder,

sona kalan oyunun galibi olur.

Dokuz Aylik oyununda, deliksiz basket(panyaya ve potanin ¢emberine degmeden giren
basket) iki say1 degerindedir. Ayrica karpuzlama diye tabir edilen atis seklide yasaktir. Bu
kurallar degisiklikte gdsterebilir.

2.4 YAKAR TOP
Bu oyun kiz-erkek karisik oynanan bir oyundur. Ortalama yedi-sekiz kisi ile oynanir.
Oyuna baglamadan 6nce iki grup olusturulur. Bu iki grup arasinda yazi tura atilir ve kazanan

grup ortaya gecer.

Diger grup, ortaya gegen grubu ellerindeki topla vurmaya ¢aligir. Vurulan oyuncu ortadan
cikar. Ortadaki oyunculardan topu havada yakalayan olursa, bir can kazanir ve dnceden
vurulan arkadasini tekrar ortaya alabilir. Veya o cani kendi i¢in kullanir. Ortada bir kisi
kalinca, o kisi kendini belli bir say1ya kadar vurdurmamaya ¢alisir, eger basarirsa oyunu galip

olarak bitirirler. Bagsaramazsa diger grup ortaya gecer.

2.5 ISTOP
Kiz erkek karigik oynanan bir oyundur. Genelde ilkokul ¢agindaki cocuklar, kalabalik
olarak bu oyunu oynarlar. Oyuna baslamadan Once bir ebe secilir. Ebe disinda kalanlar

kendilerine birer meyve ismi segerler.
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Ebeye sadece meyvelerin isimleri sdylenir ve ebe kimin hangi meyve oldugunu bilmeden
elindeki topu havaya atarak bir meyve ismi soyler. Top havaya atildig1 andan itibaren ebede
dahil herkes kagmaya baslar. Soylenen meyveyi hangi oyuncu segtiyse 0 oyuncu topu yakalar

ve yakaladigi anda “istop” der ve o istop deyince herkes oldugu yerde kalir.

Topu yakalayan kisi bu sefer bir renk sdyler. Soylenen rengi diger oyuncular bulmaya
calisirlar. Bu esnada rengi soyleyen kisi, diger oyuncular topla kovalar ve onlar1 vurmaya
calisir. Rengi bulanlar oyunu kazanir. Bulamadan vurulan kisi yeni ebedir. Oyun bu sekilde

devam eder.

Oyun esnasinda, ebe meyve ismini sdyleyince, o meyveyi segen kisi, atilan topu havada
yakalarsa, ebenin yaptig1 isi o yapar ve topu tekrar havaya atarak baska bir meyve ismi sdyler.

Oyun bu sekilde oldukca zevkli olur.

2.6 ISTANBUL SAKLAMBACI

Bu oyun genelde on-on dort yas araligindaki erkekler tarafindan oynanir. Oyunda
ortalama yedi-sekiz kisi olur. Oyun baslamadan 6nce bir ebe segilir. Ebe secildikten sonra bir
futbol topu ortaya konulur. Topa bir kisi vurur ve ebe topun arkasindan kosarak topu yakalar.
Topu yakaladiktan sonra geri geri yiirliyerek, topu vuruldugu noktaya tekrar getirir. Bu arada

diger oyuncular ¢oktan saklanmiglardir.

Ebe, arkadaslarin1 bulmaya calisir ve buldugu kisiyi topun iizerine sobeler. Oyun herkes
bulunana kadar devam eder. Ebe saklanan arkadaslarini ararken, bulunmamis olan bir Kkisi,
ebeye goriinmeden topa tekrar vurabilir. Eger vurursa bulunan kisilerde tekrar saklanabilirler.

Ebe her seye bastan baglar.

2.7 CANAK

Bu oyun “dom” adiyla da bilinir. Kiz erkek karisik oynanabilen bir oyundur. Oyunda ayr1
iki grup olusturulur. Gruplar ayarlaninca ortaya bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina ince taslar
veya fayans pargalari iist tiste dizilir. Bir grup dairenin i¢inde durur, diger grup ise dairenin

ortasindaki taslari, topla devirmeye ¢alisir.

Taglar devrilirse, deviren grup, taslar1 yeniden {ist liste dizmeye ¢alisir. Bu arada diger
gruptakiler onlarin bu hamlesine izin vermez ve onlar1 topla vurmaya c¢alisir. Taslar1 deviren
grup, vurulmadan taslar1 tekrar dizerse bir puan kazanirlar. Dizemezlerse sira diger gruba

geger. Bu kazanilan bir puana, bir “dom” da denilir.
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3. EL OYUNLARI
El oyunlari, genellikle yedi yasindan kiigiik ¢ocuklar tarafindan oynanir. Bu oyunlar,

evlerde, anne babanin katilimiyla da oynanur.

3.1 ELIM ELIM OPELEK
Kiz erkek karisik oynanan bir oyundur. Oyunda iki ya da ii¢ ¢ocuk olur. Cocuklar ellerini
yere koyarlar ve iclerinden biri, her parmaga bir kelime gelecek sekilde( baz1 yerlerde kelime

ikiye boliiniir) su tekerlemeyi soyler:
“Elim elim &pelek
Elden ¢ikan topalak
Topalagin yavrusu
Bitbidenin karisi
Adem budem sil siipiir bunu burdan ¢ikar”.

Bu tekerleme hangi parmakta biterse, o parmak igeri dogru katlanir. Oyun bu sekilde,

acikta hi¢ parmak kalmayana kadar devam eder. Parmaklar1 daha 6nce biten sansli sayilir.

3.2 ACKILIT

Bu oyunda kiz erkek karigik oynanan bir oyundur ve oyunda iki ya da ¢ ¢ocuk olur.
Cocuklar ellerini yumruk yaparlar ve {iist liste koyarlar. Daha sonra iclerinden biri, isaret
parmagini anahtar olarak kullanir ve en yukaridan baglayarak biitiin yumruklar1 “’a¢ kilit™’

diyerek acar. En sondaki yumruga geldiginde karsisindaki cocukla arasinda su diyalog gecer:
-Ag kilit
-A¢mam Kkilit
-Kilit nerde?
-Suya diistii.
-Su nerde?
-Inek icti.

-Inek nerde?

12



-Daga kagti.

-Dag nerde?

-Yand bitti kiil oldu.

-Kapimizin 6niinden tavsan gecti mi?
-Gegti.

-Vurdunuz mu?

-Vurduk.

-Yediniz mi?

-Yedik.

-Bana da ayirdiniz mi1?

-Ayirdik.

-Nereye koydunuz?

-Tel dolaba.

-Ka¢ yumruk vursam acilir?

-On. (Burada ¢ocuk istedigi sayiy1 sdyleyebilir.)

Diyalogun ardindan, isaret parmag1 anahtar olan ¢ocuk, karsisindaki cocugun yumruguna
on tane vurur ve yumruk acilir. A¢ilan yumrugun i¢inden ¢ikan hayali tavsan eti afiyetle

yenir.

3.3 EL KIZARTMACA
Bu oyun iki kisi ile oynanir. Oyuncular karsi karsiya gecer ve ellerini {ist liste koyarlar. Bu

pozisyonda avug i¢leri birbirine deger. Eli altta olan, eli iistte olanin eline vurmaya calisir.

3.4 EL USTUNDE KiMIN ELi VAR
Bu oyun kiz-erkek karisik ve en az bes kisiyle oynanan bir oyundur. Oyuna baslamadan

once bir ebe ve bir hakem segilir. Ebe yere yiiz iistii yatar. Oyuncular ellerini ebenin sirtina
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iist iiste koyarlar. Hakem ebeye: “El {istiinde kimin eli var?” diye sorar. Ebe eger dogru cevap

verirse adini sdyledigi kisi ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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4. KOVALAMACA OYUNLARI
Kovalamaca oyunlar1 da Gesi’de tercih edilen oyunlar arasindadir. En ¢ok On Bir Elli,

Kovalambag, Topal Tavuk, Simit, Yerden Yiiksek, Korebe gibi tiirleri oynanir.

4.1 ON BIR ELLI

Bu oyun kalabalik oynanan bir oyundur. Genelde erkekler tarafindan oynanir. Ik 6nce
herkes bir daire olusturacak sekilde yan yana dizilir. Sonra herkes elini agar ve bir kisi oyunu
baslatmak adina, yanindakinin eline vurur ve “’bir’’ der. Bu sekilde herkes devam eder ve on

birinci kisi ebe olur.

Ebe olan kisi digerlerini yakalamaya c¢alisir. Ayni zamanda yakaladigi kisilere de,
yakalamadig1 kisileri yaklastirmaz. Yakalanmayanlar yakalananlara dokunursa, o kisiler
tekrar kacabilir. Bazen de ebenin yakaladig: kisiler ebe olur veya ebeyle birlikte, digerlerini

kovalarlar.

4.2 KOVALAMBAC
Bu oyunda kalabalik oynanir. Genelde erkekler tarafindan oynanir ama kizlarda kendi
aralarinda bu oyunu oynarlar. Oyun bir ebe se¢imi ile baglar. Ebe secildikten sonrasi On Bir

Elli Oyunu ile aynidir.

4.3 TOPAL TAVUK
Ortalama alti-yedi kisi ile oynanan bu oyun, genelde erkekler tarafindan oynanir. Once bir
ebe secilir. Sonra ebenin yuvasi olacak bir daire ¢izilir. Bazen daire yerine goz karari bir

alanda belirlenebilir.

Daha sonrasinda ise ebe yuvasia geger ve ‘’topal tavuk geliyor’” diyerek yuvasindan
cikar. Tek ayakiistiinde, kacanlar1 yakalamaya calisir. Yakaladigr kisiyi yuvaya gétiiriir. Bu
sekilde herkesi yakalamaya calisir.

Ebe kaganlar1 kovalarken ayagini yere basarsa, tekrar yuvasma donmek zorundadir.
Yuvasina da hizli bir sekilde gitmelidir. Ciinkii ayag: yere degdigi andan itibaren kaganlar onu
kovalamaya baslarlar. Yakalanirsa dayak yiyebilir. Ayrica Topal Tavuk Oyunu belirli bir alan

icinde oynanir. Yani kagan kisilerinde belirli bir alan1 vardir.
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4.4 SIMIT
Bu oyun, aynen Topal Tavuk Oyunu gibi oynanir. Aradaki tek fark, ebenin tek ayak

durumda da ebe, sesini iyi kullanmalidir. Sesi kesildigi andan itibaren, kaganlar pesine diiser.

4.5 YERDEN YUKSEK
Ortalama yedi-sekiz kisi olarak, genellikle erkekler tarafindan oynanir. Oyuna bir ebe

secilerek baslanir.

Ebe segilen kisi diger oyuncular1 kovalamaya baslar. Diger oyuncularda yer seviyesinden
yiiksek bir yere ¢cikmaya calisirlar. Bu yer bir tas, duvar, aga¢ dali olabilir. Oyuncular yerden
yiiksek bir yere ¢iktiklarinda ebe onlara dokunamaz. Ebe kendilerinden uzaklastigi zaman

yine asag1 inip kacarlar. Oyun bu sekilde devam eder. Ebenin yakaladig kisi ise ebenin yerine

gecer.

4.6 KOREBE
Kiz-erkek karisik oynanabilen bu oyunda en dikkat edilecek nokta oyunun dar bir
mekanda oynanmasidir. Bu nedenle genellikle evlerde oynanan bir oyundur. Bir ebe segilir ve

g0zl sikica baglanir. Ebe diger oyunculari tutmaya c¢aligir. Tuttugu kisi ebe olur.

4.7 KOSE KAPMACA

Kiz-erkek karisik oynanan bu oyun bes kisi ile oynanir. Bir ebe secilir ve sonrasinda bir
kare veya dikdortgen ¢izilir. Cizilen seklin ortasina ebe, koselerine de diger oyuncular geger.
Oyun basladigr zaman, oyuncular birbirleriyle yer degistirmeye calisirlar, ebede onlari, yer

degistirdikleri anda yakalamaya calisir. Eger yakalarsa, yakalanan kisi ebenin yerine geger.

4.8 Ebe Davul Zurna Bir iki Uc

Bu oyun hem erkekler, hem kizlar tarafindan oynanan bir oyundur. Ortalama bes-alt1 kisi
ile oynanir. Ilk énce bir ebe secilir. Ebe yiiziinii bir duvara kapar ve “ebe davul zurna bir iki
ii¢” der, bununla birlikte de aniden doner. Diger oyuncular ise ebe dondiikten sonra
kipirdamamaya dikkat ederler. Kipirdayan olursa o kisi ebenin yanina geger ve oyun bu

sekilde tekrarlanir.

Son bir kisi kaldiginda oyun {i¢ kez tekrar edilir. O kisi kipirdamadan durursa, ebe tekrar
arkasini doner. Son kisi ebeye “saat kac?” diye sorar. Ebe bir say1 soyler, sdyledigi say1 kadar
ebenin sirtina vurulur ve bu anda diger oyuncular kagarlar. Ebe kaganlardan birini yakalarsa

yakaladig1 kisi ebe olur.
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4.9 DON ATES

Bu ortalama bes-alt1 kisi ile kizlarin ve erkeklerin oynadigi ir oyundur. ilk énce bir ebe
secilir. Ebe secildikten sonra diger oyuncular kagarlar ve ebe onlar1 kovalar. Kacan oyuncular
ebeye yakalanacaklar1 zaman “don” derler ve hi¢ kipirdamadan dururlar. Sayet kipirdadiklar

zaman ebe onlar1 yakalar.

Don diyen kisi, kipirdamadig: siirece ebe ona dokunamaz. Bu kisinin tekrar kagabilmesi

icin diger oyunculardan birinin gelip “ates” diyerek ona dokunmasi gerekir.

4.10 ELIM SENDE

En az yedi-sekiz kisi ile oynanan bir oyundur. ilk once bir daire olusturulur ve
oyunculardan biri ortaya gecerek bir tekerleme ile ebeyi secer. Ebe secildikten sonra diger
oyuncular kacarlar. Ebe yakaladig1 kisiye “elim sende” der ve o kisi ebe olur. Oyun boyle

kesintisiz olarak devam eder.

4.11 ESLERIM KARABAS

Bu oyun en az on kisi ile erkekler tarafindan oynanan bir oyundur. ilk olarak oyuncular
iki gruba ayrilirlar. Grup liderleri sayisarak oyuna hangi grubun baslayacagina karar verirler.
Sonrasinda ilk grup kagar ve saklanir. Devaminda diger gruptakiler saklananlari bulmaya
calisir ve bulduklarim1 —gerekirse dove dove- sayisilan yere getirirler. Biitiin oyuncular

bulunup getirilince sira diger gruba geger.
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5. ATLAMA, SICRAMA, SAKLANMA VE SEKME OYUNLARI

5.1 KEMER SAKLAMBACI

En az bes alt1 erkek cocuk tarafindan oynanan bir oyundur. Ilk olarak bir sayisma yapilir
ve kemeri saklayacak kisi belirlenir. Sonrasinda bu kisi diger oyunculardan uzak bir yere
kemeri saklar. Sakladiktan sonra diger oyuncular kemeri bulmaya calisirlar. Oyuncular
kemere yaklastikca ebe ‘“sicak” der, uzaklastikca “soguk” der. Kemeri bulan kisi ise
digerlerini kemerle kovalar ve onlara vurur. Kacanlar belirlenen bir yere gelince oyun tekrar

baslar. Bu sefer kemeri bulan kisi ebe olur ve kemeri saklar.

5.2 SAKLAMBAC

Kiz erkek karisik ve kalabalik oynanan bir oyundur. Oyuna baslamadan once bir ebe
secilir. Ebe bir duvara veya agaca yiiziinii kapatir ve belirli bir sayiya kadar sayar. Daha sonra
“Onlim, arkam, sagim, solum sobe” der ve saklanan oyunculari bulmaya g¢alisir. Buldugu
oyuncuyu saydigi yere sobeler. Herhangi bir kisi ebeden 6nce sayilan yere sobe yaparsa, o

kisi bir sonraki oyunda ebe olmaktan kurtulur.

Ebe herkesi bulduktan sonra tekrar yiliziinii sayilan yere kapatir ve diger oyuncular
arkasina dizilirler. Ebe bir say1 sdyler ve o siradaki kisi ebe olur. Veya ebe tarafindan bulunan
oyuncular bir kisinin elinin parmaklarini kendi aralarinda segerler ve ebenin yanina giderler.

Ebe parmaklardan birini seger ve o parmagi 6nceden kim se¢misse o kisi ebe olur.

Bu oyunda, saklanan kisiler ebeyi yaniltmak amaciyla kiyafet degisikligi yapabilirler.
Eger ebe bu tuzaga diiser de kisileri karistirirsa, oyuncular saklandiklar1 yerden ‘“calmak

¢colmek patladi” diyerek ¢ikarlar ve oyun tekrar baglar.

Bazen de ebe, saklanan kisileri bulamayabilir. Boyle bir durumda “cgay ictim” diyerek
oyunu tekrar baglatir. Saklamba¢ oyununda, saklanan kisiler “calmak ¢colmek patlatmak” ve

“ebeye ¢ay icirtmek™ i¢in ellerinden geleni yaparlar.

5.3 BESTAS

En az iki veya ii¢ kiz tarafindan oynanan bir oyundur. Oyuna baslamak i¢in oyuncular
ellerindeki taslar1 havaya atarlar ve ellerinin tersiyle tutmaya c¢alisirlar. Burada en c¢ok tasi
tutan oyuna baslar. Oyuna baslayan kisi taslar1 diiz bir yere koyar ve iclerinden bir tanesini
havaya atar. Bu tas yere diisiinceye kadar yerdeki taslar1 eliyle yaptig1 kopriiden gecirir. Bu
islemde basarili olamazsa sira diger oyunculara geger. Basarili oldugu takdirde ise oyunun

ikinci asamasina gecer. Bu asamada, taslar1 yine yere koyar ve eline bir tag alir. Bu tasi
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havaya atar ve hizli bir sekilde yerden bagka bir tas alarak havaya attig1 tas1 geri tutar. Bu
sekilde yerden dort tag alabilene kadar oyunu devam ettirir. Bu asamada da basarili olursa
oyunu birinci bitirir. Oyunun herhangi bir kisminda yanan oyuncuya tekrar sira geldiginde, bu

oyuncu kaldig1 yerden devam eder.

5.4 BIRDIR BiR

Bu oyun en az dort-bes erkekle oynanir. Genelde on-on dort yaslar1 arasindaki erkekler
oynar. ilk olarak bir ebe segilir. Ebe yere dogru egilir(Namazdaki riiku gibi). Diger oyuncular
sirayla ebenin tizerinden atlarlar. Her atlayista ebe biraz daha dik duruma geger. Oyuncular bu

atlayista sirasiyla sunlari sdylerler:
Birinci atlayista: “Birdir bir, yerin dibine gir!”
Ikinci atlayista: “Ikidir iki, cayirdaki boz tilki!”
Ugiincii atlayista: Atlayanlar “dén de bak™ diyerek atladiktan sonra arkalarina donerler.

Dordiinctii atlayista: “Dordiim yagli borek” diyerek ve ebenin sirtina vurarak atlarlar.

Besinci atlayista: “Besim besik sallama” diyerek ve ebenin sirtina bastirarak(ebeyi

sarsacak sekilde) atlarlar.
Altinc atlayista: “Altin g.t vurmag” diyerek ve ebenin sirtina kiglarini vurarak atlarlar.
Yedinci atlayista: “Yedim yel gibi” derler ve atladiktan sonra kosarlar.

Sekizinci atlayista: “Sekizim seksek” derler ve atladiktan sonra tek ayak iizerinde

kosarlar.

Dokuzuncu atlayista: “Dokuzum durak™ derler ve atladiktan sonra herkes oldugu yerde

durur.
Onuncu atlayista: “Onum oturak™ derler ve atladiklar yere otururlar.

On birinci atlayista: “On birim gazete” derler ve ebe aklindan bir gazete ismi tutar.
Atlayanlar, ebenin tuttugu gazete ismini bulmamaya g¢alisarak, akillarindaki gazete isimlerini

sOylerler. Ebenin tuttugu gazeteyi sdyleyen ebe olur.

On ikinci ve diger atlayislarda, oyuncular sehir, iilke, hayvan isimlerini bulmamaya

calisirlar.
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Oyun bu sekilde devam eder.

5.5 CIZGI
Bu oyun en az iki kiz tarafindan oynanir. Cok fazla ¢esidi vardir. Oyuncular yere belirli

sekiller cizerler ve bu sekillerin igerisinde belirli hareketleri yaparlar.

Oyunun cesitleri de yere cizilen sekillere gore isimlendirilir. Yere dort tana birbirine
bitisik dikdortgen ¢izilirse Diinya, ikisi yanda olmak iizere yere sekiz tane bitisik kare ¢izilirse

Merdiven, zarf ¢izilirse Mektup, on tane dikdortgen cizilirse Siiriikleme v.b. isimler alirlar.

Oyuncularin elinde yassi bir tag olur. Oyuna baslayacak olan oyuncu, tagini sirasiyla
sekillerin icine atar ve tek ayak {listiinde sekerek tasini geri baslangi¢ noktasina getirir. Bunu
yaparken de oyunun basinda belirlenen bazi hareketleri yapmak zorundadir. Mesela tek
sayilara iki ayagiyla, tek sayilara tek ayagiyla basar veya sagdaki sayilara sag ayagiyla,
soldaki sayilara sol ayagiyla basar. Eger bunlari yapamazsa, tasini attigr seklin igine
diisiiremezse veya c¢izgilere basarsa sira diger oyuncuya gecer. Sekillerin hepsini tamamlayan

oyunu kazanir.

5.6 [P ATLAMA

Bu oyun en az ii¢ kiz tarafindan oynanan bir oyundur. iki kisi bir ipi uclarindan tutarlar ve
sallarlar. Diger kisi veya kisiler ipe degmeden atlarlar. Atlamaya baslamadan 6nce bir say1
belirlenir ve o sayiya kadar atlayan oyunun birincisi olur. Ipe takilan olursa ipi sallayanlardan

biriyle yer degistirir.

5.7 AYAK IPI

Bu oyunda en ii¢ kiz tarafindan oynanir. Iki kisi uglari birbirine bagh bir ipi ayak
bileklerinden gegirirler ve gergin bir sekilde tutarlar. Diger kisi veya kisiler ipe degmeden
atlama yaparlar. Ip, oyun ilerledikce bele kadar yiikseltilir. Biitiin etaplari tamamlayan oyunu

kazanir. Ipe dokunan biri olursa ipi tutanlardan biriyle yer degistirir.

5.8 Uzun Esek

Bu oyun kalabalik olarak erkekler tarafindan oynanan bir oyundur. Oyuncular iki gruba
ayrilirlar. ik olarak yatacak grup, yazi-tura atilarak belitlenir. Daha sonra “yastik” diye tabir
edilen bir kisi, bir duvara veya bir agaca yaslanir. Yazi-tura da kaybeden gruptakiler, yastiga
yaslanarak ve bir Ondekinin bacak arasina kafasini sokarak esegi olustururlar. Diger

gruptakilerde sirayla esegin iizerine atlarlar. Sonrasinda iisttekilerden bir kisi, elini tokat veya
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yumruk seklinde tutarak: “Kili¢ mi1, topuz mu?” diye sorar. Alttaki grup dogru cevap verirse

siray1 alirlar. Yanlis cevap verirlerse iistteki grup tekrar atlar.

Bu oyunda atlayan gruptakiler, eger esegin iizerinden diiserse, ayaklari yere degerse

siralarini kaybederler. En ¢ok atlayan grup oyunu kazanir.

5.9 MET

Bu oyun en az iki erkek tarafindan oynanan bir oyundur. ilk dnce bir tas konur. Meti
atacak kisi bu tagin yanina gecer. Met, yaklasik yirmi cm boyunda, bes cm ¢apinda, iki ucu
sivri bir aga¢ parcasidir. Meti atacak kisinin elinde bir de kalin ve diiz bir sopa olur. Bu

sopayla mete vurur ve atabildigi kadar uzaga atmaya calisir.

Karsidaki oyuncu metin diistiigii yere gider ve meti oradan atarak tagi vurmaya calisir.
Eger vurursa siray1 alir. Vuramadigi takdirde diger oyuncu meti diistiigii yerden uzaklastirmak
icin ilk hamlede sivri ug¢larindan havalandirip sonra havada vururlar. Bu {i¢ kere tekrarlarlar.
Eger metin diistiigii yer ile tasin arasindaki mesafe kisa ise karsidaki oyuncu bu mesafeyi
atlamaya calisir. Atlarsa siray1 alir. Atlamazsa aradaki mesafe adimla sayilir ve puan olarak

meti atan oyuncuya yazilir.

5.10 KABAK YATTI KALKTI

Kalabalik olarak oynanan bu oyun, genelde erkekler tarafindan oynanir. Oyuncular bir
daire olusturacak sekilde otururlar ve bir ebe secilir. Oyuncularin her birine bir say1 ismi
verilir. Ebe: “Bir tarlaya ektim bictim, ... kabak oldu” der ve yere egilip kalkar. Burada say1si
sOylenen oyuncu, mesela sayisi besse: “ Bes kabak olmaz ii¢ kabak olur” diyerek egilir kalkar.
Sira lige gecer ve oyun bu sekilde devam eder. Bu hareketi ve s6zii hizli yapamayan oyundan
cikar. Sona kalan iki kisiden biri “tuz-buz”, digeri “buz-tuz” der. Bunu hizli sekilde soylerler

ve hangisi sasirmazsa oyunu o kazanir.

5.11 GUZEL Mi? CIRKIN Mi?

Ikiden fazla kiz tarafindan oynanan bir oyundur. Bir kisi ebe olur ve yiiziinii bir duvara
kapatir. Oyuncular ebeye “Giizel mi ¢irkin mi?” diye sorar. Ebe de birini sdyler. Oyuncular,
eger ebe gilizel dediyse glizel, cirkin dediyse ¢irkin taklidi yaparlar. En giizel taklidi yapani

ebe secer ve yerine gecirir.
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5.12 HALAT CEKME

Bu oyun genelde erkekler tarafindan oynanir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar ve karsiliklt
olarak halat:1 tutarlar. Ortaya bir ¢izgi ¢izildikten sonra gruplar halati ¢ekerler. Cizgiyi gecen
grup oyunu kaybeder.

5.13 SUDA OYNANANLAR

5.13.1 Deve Giiresi

Bu oyun yasca biiylik erkek cocuklar tarafindan, Pasapmari Mevkiindeki havuzda
oynanan bir oyundur. Oyun dért kisi tarafindan oynanir. ilk olarak oyuncular ikiserli grup
Olustururlar. Daha sonra gruplardaki birer kisi diger oyuncularin omuzlarina ¢ikar. Giirese

baslayan oyuncular birbirlerini devirmeye ¢alisirlar.

5.13.2 Degirmen Cevirme

Bu oyunda havuzda oynanan bagka bir oyundur. Yine yasca biiyiik olan erkek cocuklar
tarafindan tercih edilir. Ilk 6nce ortaya uzun boylu ve kuvvetli birisi gecer. Bu kisinin
omuzlarina, 6n, arka, sag ve sol taraftan dort oyuncu bacaklarini atarlar ve karsilikli olanlar
birbirlerinin ellerinden tutarlar. Daha sonra ortadaki kisi donmeye baglar ve donerken de saga
ve sola dogru egimler yapar. Degirmen dagilana kadar oyun devam eder. Bu oyun yetiskinler

tarafindan da oynanur.

5.14 KURT BABA

Bu oyun kiz-erkek karisik ve kalabalik oynanan bir oyundur. Bir ebe ve Kurt Baba segilir.
Diger oyuncular ebenin arkasina dizilirler ve hepsinin birer rengi olur. Ebe bu oyunculari
arkasinda dolastirirken Kurt Babaya rastlar. Kurt Baba ebeye karninin aciktigini soyler. Ebe
ona hangi renk kuzu sevdigini sorar. Kurt Babanin sdyledigi renkteki oyuncu kagmaya baslar.
Eger Kurt Baba onu yakalarsa oyundan ¢ikar. Eger Kurt Babaya yakalanmadan ebenin

arkasina tekrar donerse kurtulur. Oyun bu sekilde devam eder.
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6. SASIRTMA VE SAKA OYUNLARI

6.1 YUZUK KiMDE

Kiz-erkek karisik oynanan bu oyunun, oyuncu sayist olduk¢a genistir. Oyuna baslamadan
once bir ebe segilir. Ebenin disinda kalan oyuncular bir daire olusturacak sekilde otururlar.
Ebe eline bir yiiziik alir ve oyuncularin arkalarindan dolasarak gizli bir sekilde herhangi
birinin eline yilizigii birakir. Yiiziigl alan kisi de bu durumu gizli tutar. Sonrasinda ebe eline
bir kemer alir ve herkese sirayla yiiztigiin kimde oldugunu sorar. Tahminlerinde yanilanlara
ebe: “yaghh mi yagsiz m1?” diye sorar ve aldig1 cevaba gore yavas veya hizli bir sekilde
kemerle ellerine vurur. Yiiziigiin kimin elinde oldugunu bilen kisi ise ebenin yerine geger ve

oyun bu sekilde devam eder.

6.2 YUZUK SAKLAMA

Bu oyunda kiz-erkek karisik oynanir. En az dort kisi ile oynanan bir oyundur. Oyuna
baslamadan 6nce oyuncular iki grup olustururlar. Daha sonra oyuna baglayacak olan grupta
olanlar bir tepsi igerisine alti- yedi adet fincan dizerler. Bu fincanlardan birinin altina ise bir
yiiziik koyarlar ve diger gruba gdtiiriirler. Diger grup ise altinda yiiziik olmayan fincanlari
bulmaya calisirlar. Eger actiklar1 fincanin altindan yiiziik ¢ikarsa oyunu kaybederler ancak
son fincana kadar yiizigli bulmadan gelirlerse oyunu kazanirlar ve sira onlara geger. Oyun bu

sekilde devam eder.

Bu oyun, ramazan gecelerinde ve diger 6zel giinlerde yetigkinler tarafindan da oynanan bir

oyundur.

6.3 DOGRULUK MU? CESARETLILIK Mi?

Bu oyun genellikle sekiz kisi ile oynanir. Oyun kiz-erkek karisik oynanabilen bir oyundur.
Oyuna baslamadan 6nce oyuncular bir daire olusturacak sekilde otururlar. Orta alanin diiz
olmasina dikkat edilir. Daha sonra cam bir sise(bu sise kola, gazoz, icki sisesi v.b. olabilir)
ortada gevrilir. Sisenin arka kismi kime denk geldiyse o kisi, sisenin ucunun denk geldigi
kisiye “Dogruluk mu? Cesaretlilik mi?” diye sorar. Karsisindaki kisi birini seger. Dogrulugu
se¢cmigse ona cevaplamasi zor bir soru sorulur. Bu soru o kisinin 6zel hayatiyla ilgili olabilir.
Cesaretliligl secerse, yapilmasi cesaret isteyen bir is verilir. Oyuncu st iiste ayni gorevi

secemez. Oyun bu sekilde devam eder.
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6.4 DEVE CUCE
Kiz-erkek karigik ve kalabalik oynanan bir oyundur. Bir ebe secilir. Ebe oyunculara
“deve” derse oyuncular ayaga kalkar, “ciice” derse oyuncular oturur. Gittikge hizlanan

oyunda ebenin dedigini yanlis yapan oyundan ¢ikar. Sona kalan birinci olur.

6.5 KULAKTAN KULAGA

Kiz-erkek karisik ve kalabalik oynanan bir oyundur. Oyuncular yan yana dizilirler. Ilk
bastaki oyuncu yanindakinin kulagina bir tekerleme sdyler. Bu sirayla devam eder. En
sondaki kisi tekerlemeyi yiiksek sesle sdyler. Eger dogru sdylerse oyun tekrar baslar, yanlis

soylerse herkese tekerleme sOyletilir, yanlis soyleyen oyundan ¢ikar.

Bu oyun “gece giindiiz” seklinde de oynanir. Oyunun bu seklinde de ebe “gece” derse

oyuncular yiizlerini kapatir, “glindiiz” derse yiizlerini agarlar.

6.6 TIP
Kiz-erkek karisik oynanan bir oyundur. Bir ebe secilir. Ebe “tip” deyince herkes susar ve
hi¢ kimse konusmaz ve kipirdamaz. Eger ebe konusani veya kipirdayani goriirse oyundan

cikarir. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir.
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7. BILGI VE BECERI OYUNLARI

7.1 iSiM SEHIR

Kiz-erkek karisik oynanan bu oyun en az bes-alt1 kisiyle oynanir. Oyuna baglamadan 6nce
her oyuncu eline bir kagit ve bir kalem alir ardindan iizerine sirasiyla: Isim, Sehir, Hayvan,
Bitki, Artist, Ulke yazilir. Oyunculardan birisi bir harf sdyler ve herkes soylenen harfle
baslayan isim, sehir... yazarlar. Herkes yazdiktan sonra cevaplar okunur. Ayni cevabi
verenler az puan alir, cevabi diger oyunculardan farkli olan oyuncu daha fazla puan alir. Oyun

bu sekilde devam eder ve sonunda en ¢ok puani toplayan birinci olur.

7.2 HIMBIL

Bu oyun “Bom” ad1 ile de bilinir. Kiz-erkek karisik oynanan bu oyun en az ii¢ kisi ile
oynanir. Ilk énce dokuz tane kagida(dokuz kagit ii¢ oyuncu gegerlidir) insan ve sehir isimleri
iicer adet yazilir. Daha sonra kagitlar ortaya atilir ve her oyuncu tiger tane kagit alirlar ve
acarlar. Ayni isimden ii¢ tane bir araya getiren hemen elini ortaya koyar ve “Himbil” diye
bagirir. Diger oyuncularda hemen onun elinin {izerine ellerini koyarlar. Elini en son koyan
oyunu kaybeder. Ilk etapta kagitta ki isimler ayn: degilse oyuncular birbirleriyle kagit
degistirirler. Degistirme isi, bir oyuncu ii¢ ismi bir araya getirene kadar devam eder. Oyun bu

sekilde devam eder ve sonuncu olana ceza verilir.

7.3 TREN

Bu oyunda kiz-erkek karisik oynanan bir oyundur. Oyun en az iki kisi ile oynanir. ilk 6nce
bir kagidin tizerine 1-10 arasi sayilar yazilir. Daha sonra her oyuncu oniine bir kagit alir.
Oyun baglayinca ilk oyuncu, elindeki kagida bir say1 yazar ve karsisindaki oyuncuya “hangi
sayly1 yazdim?” diye sorar. Karsisindaki oyuncu eger yazdigi sayiyi bilirse, ortadaki kagitta
yazan sayilardan birinin altin1 ¢izer. Bilemezse soru soran oyuncu c¢izer. Oyun bu sekilde
devam eder. Ortada bulunan kagittaki sayilarin sirasiyla alti, iistii, sag1 ve solu ¢izilir ve her
saymin etrafinda bir kare olusur. Bu kareler bir tren vagonunu temsil eder. En ¢ok vagon

olusturan oyuncu oyunu kazanir.
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8. DRAMATIK VE EZGIiLi OYUNLAR

8.1 EVCILIK
Bu oyun yasca kii¢iik kiz cocuklari tarafindan oynanir. Oyunda bir kisi anne olur, digerleri
onun ¢ocuklar1 olur. Bir aile ortami olusturulmaya calisilir. Anne, ¢cocuklarina yemek yapar,

onlar1 yikar, okula gétiiriir. Oyun bu sekilde devam eder.

8.2 AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

Bu oyun kiz-erkek karisik ve kalabalik oynanan bir oyundur. Iki segilir ve bu kisiler
birbirlerinin ellerini tutarlar ve i¢erden disaritya dogru sallarlar. Diger oyuncular sirayla bu
kapidan gegmeye calisirlar. Gegerken de hep bir agizdan ezgili bir sekilde: “A¢ kapiyi
bezirgan basi, bezirgan basi, arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun” derler. Bu sirada
kapidan gecemeyen oyuncu, arkasindakilerden birinin ismini sdyler. Kapidaki oyuncular, o

oyuncuyu kapiya kistirmaya calisirlar. Kistirirlarsa o oyuncu kapilardan birinin arkasina
gecer.
Oyun bu sekilde devam eder ve herkes kapidaki oyuncularin arkasina dizilir. Sonra

kapidaki oyuncular birbirlerini ¢ekmeye caligirlar, arkalarindakilerde kapidaki oyuncuya

yardim ederler. Hangi taraf bu ¢ekigsmeyi kazanirsa o taraf birinci olur.

8.3 KUTU KUTU PENSE
Bu oyun yasca kiiciik ¢ocuklar tarafindan kiz-erkek karisik olarak oynanan bir oyundur.

Oyuncular el ele tutusarak bir daire olustururlar ve yavas yavas donerler. Donerken de:
“Kutu kutu pense
Elmami yese
Arkadagim (...)

Arkasimi donse.” diye ezgili bir sekilde soylerler. Burada adi sOylenen kisi arkasini
donerek donmeye devam eder. Daha sonra ayni ezgi “Oniine donse” diye sdylenir. Oyun bu

sekilde devam eder.

8.4 YAG SATARIM
Bu oyun kiz-erkek karigik ve kalabalik oynanan bir oyundur. Ik &nce bir ebe segilir.
Diger oyuncular bir daire olusturacak sekilde otururlar. Ebe elinde bir mendille oyuncularin

arkasinda dolasarak su ezgiyi soyler:
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“Yag satarim

Bal satarim

Ustam 0lmiis, ben satarim.”

Sonra elindeki mendili bir oyuncunun arkasina birakir ve su ezgiyi sdyler:

“Zambak zumbak/don arkana iyi bak.” Bu ezgiye biitliin oyuncular katilir ve ayn1 zamanda

herkes arkasina bakar.

Mendil kimin arkasinda ise o kisi mendili alir ve ebeyi kovalamaya baslar. Kovalama

sirasinda diger oyuncular su ezgiyi kovalamaca bitene kadar sdylerler:

“Tavsan kag/Taz1 tut.” Ebe kacar ve sonunda o kisinin kalktig1 yere oturursa, kovalayan

kisi ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
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II. BOLUM

OYUNLARIN iNCELEMESI

9. OYUNLARIN ADLANDIRILMASI

9.1 OYUN ARACLARI iLE iLGILi ADLANDIRMALAR

Bu tiir adlandirmalar, oynanan oyda kullanilan araca, bu aracin fonksiyonuna, bigimine,
rengine gore yapilir. Oyun araglar1 genellikle kolay elde edilebilen araglardir. Bilye oyunlari,
Kagit Oyunu, Astk Oyunu, Canak, Kemer Saklambaci, Ip Atlama, Ayak Ipi, Met, Halat
Cekme, Yiiziik Kimde, Yiiziik Saklama gibi oyunlarin adlandirilmasi, oyun araclarina goére

yapilmistir.

9.2 OYUNUN SOZLU FORMUYLA iLGILI ADLANDIRMALAR

Oynanan oyunun igerisinde gecen tekerleme ve ezgilere gore adlandirilan oyunlar bu
gruba girer. Istop, Elim Elim Opelek, Ac kilit, Simit, Ebe Davul Zurna, Don Ates, Elim
Sende, Eslerim Karabas, Birdir Bir, Kabak Yatt1 Kalkt1, “Glizel mi? Cirkin mi?”, * Dogruluk
mu? Cesaretlilik mi?”, Deve Ciice, Tip, Himbil, A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi, Kutu Kutu Pense,

Yag Satarim oyunlari bu grup adlandirmalara 6rnektir.

9.3 OYUN HAREKETI ILE ILGILI ADLANDIRMALAR

Oynanan oyunlarda yapilan 6zel hareketlere gore yapilan adlandirmalar bu gruba girer. Bu
hareket oyuncunun veya oyun aracinin hareketi olabilir. Tek Vurus, Yakar Top, El
Kizartmaca, Topal Tavuk, Yerden Yiiksek, Korebe, Kose Kapmaca, Saklambag, Kovalambag,

Uzun Esek, Deve Giiresi, Degirmen Cevirme, Kulaktan Kulaga gibi oyunlar bu gruba girer.

9.4 OYUNDAKI SEKILLERE, SAYILARA VE YAZILARA GORE
ADLANDIRMALAR

Bazi oyunlarda sekiller, sayilar ve yazilar 6n plandadir. Oynanan oyun bu sekillerin ve
yazilarin niteligine gore adlandirilabilir. Bilye oyunlarindan Uggen ve Kuyu, Dokuz Aylik,
On bir Elli, Bestas, Cizgi oyunu, Isim Sehir, Tren gibi oyunlar bu gruba girer.

9.5 BAZI OZEL TERIMLERE GORE ADLANDIRMALAR
Oynanan oyunlarin bazilarinda, oyun aracina, oyuncunun roliine veya oyundaki herhangi
bir harekete 6zel bir isim verilebilir. Bu 6zel isim ayn1 zamanda oyuna da ismini verir. Zehir,

Alman Kalesi, Istanbul Saklambaci, Kurt Baba, Evcilik gibi oyunlar bu gruba girer.
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10. OYUNCULAR
Oyunlarin hepsinde de en aktif durumda oyuncular yer alirlar. Bu nedenle oyuncularin

yasl, cinsiyeti, sayisi oyunlarda 6nemli yer tutar.

Utmeli oyunlar en az iki kisi ile oynanir. En fazla ise bes-alti kisi ile de oynanir ama
kalabalik olacagi icin tercih edilmez. Ayrica iitmeli oyunlar sadece erkeklerin oynadigi

oyunlardir. Yedi-on bes yas arasindaki ¢ocuklar tarafindan oynanirlar.

Top oyunlar: da en az ii¢ kisi ile genellikle bes-alt1 kisi ile oynanir. Top oyunlarindan
Alman Kalesini, Tek Vurusu, Dokuz Ayligi, Istanbul Saklambacini, sadece erkekler oynar.
Yakar Top, Istop, Canak oyunlari ise karisik oynanir. Bu oyunlarda on-on dort yas arasindaki

cocuklar tarafindan oynanir.

El oyunlan, ti¢c-dort kisi ile kiz erkek karigik olarak oynanir. Sadece El Kizartmaca oyunu
iki Kisi ile oynanir. Bu oyunlar genellikle dort-alti yas arasi ¢ocuklar tarafindan oynanir.

Bazen anne veya baba gibi aile bireyleri de ¢ocuklara yardim i¢in oyuna katilirlar.

Kovalamaca oyunlari, genellikle erkekler tarafindan tercih edilir ama istisna olarak
kizlar tarafindan da oynanabilir. Ozellikle Korebe, Kése Kapmaca, Ebe Davul Zurna, Don
Ates gibi oyunlarda kizlarinda yer aldigr goriilmektedir. Kose Kapmaca oyunu bes kisi ile
oynanir. Bu oyun disindaki kovalamaca oyunlar1 ortalama sekiz- on kisi ile oynanir. Bu

oyunlar yedi-on iki yas arasindaki ¢ocuklar tarafindan tercih edilir.

Atlama, sicrama, saklanma ve sekme oyunlarindan, Kemer Saklambaci, Birdir Bir,
Uzun Esek, Met, Halat Cekme, Deve Giiresi, Degirmen Cevirme oyunlar1 sadece erkekler
tarafindan, Bestas, Cizgi, Ip Atlama, Ayak Ipi oyunlar1 sadece kizlar tarafindan, Saklambac,
Kabak Yatt1 Kalkti, “Giizel mi? Cirkin mi?”, Kurt Baba oyunlar: ise karisik olarak oynanir.
Kemer Saklambaci, Saklambag, ip Atlama, Ayak Ipi, Birdir Bir, Kurt Baba oyunlar1 yedi-
sekiz kisi ile, Bestas, Cizgi oyunlar iki- ii¢ kisi ile, Deve Giiresi dort, Degirmen Cevirme ise

bes kisi ile oynanir. Bu oyunlar on- on bes yas arasi ¢ocuklar tarafindan tercih edilir.

Sasirtma ve saka oyunlan kiz-erkek karisik oynanan oyunlardir. Deve Ciice ve Tip
oyunlar1 genellikle okullarda en az on bes-yirmi kisi ile oynanir. Diger oyunlarda da en az

sekiz- on kisi bulunur. Bu oyunlarda sekiz-on yas arasi ¢ocuklar tarafindan tercih edilir.

Bilgi ve beceri oyunlar1 da kiz-erkek karigik olarak oynanir. Oyuncu sayilar1 ortalama

bes-alt1 kisi olur. On iki- on bes yas aras1 ¢ocuklar tarafindan tercih edilir.
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Dramatik ve ezgili oyunlardan Evcilik sadece kizlar tarafindan, digerleri ise karigik
olarak oynanir. Bu oyunlarda kisi sayis1 bes-on arasinda degisir. Genellikle yedi-on yas arasi

cocuklar tarafindan tercih edilir.
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11. OYUNLARDA ZAMAN
Oyunlarin rahat ve daha eglenceli olabilmesi i¢in zaman faktdrii 6nemli bir rol oynar.

Gesi’deki ¢cocuklar oyunlari genellikle yaz tatilinde ve aksamiizeri oynarlar.

Utmeli oyunlar, havanin giizel oldugu her zaman oynanir. Ama genellikle bahar
mevsiminde, yaz mevsiminde daha ¢ok tercih edilir. Genellikle ikindi ile aksam arasinda

cocuklar daha ¢ok tercih eder.

Top oyunlari da bahar ve yaz mevsimlerinde, ikindi ile aksam arasi oynanir. Sadece

Istanbul Saklambac1 hava karardiktan sonra oynanir.

El oyunlari, sonbahar ve kis mevsimlerinde daha ¢ok oynanir. Cocuklar bu oyunlari

genellikle aksam, evlerinde oynarlar.

Kovalamaca oyunlar1 da genellikle bahar ve yaz mevsimlerinde oynanir. Bu oyunlar,

giiniin 6gleden sonraki her vaktinde ¢ocuklar tarafindan tercih edilebilir.

Atlama, sicrama, saklanma ve sekme oyunlari da bahar ve yaz mevsimlerinde oynanir.
Kemer Saklambaci ve Saklambag¢ aksam, Deve Giiresi ve Degirmen Cevirme 0gle, Met,

Cizgi, Ip Atlama, Ayak Ipi, Halat Cekme 6gle, ikindi, digerleri ise giiniin her vakti oynanur.

Sasirtma ve saka oyunlar1 genellikle sonbahar ve kis mevsimlerinde aksam ve

aksamiizeri oynanir.

Bilgi ve beceri oyunlar1 da genellikle sonbahar ve kis mevsimlerinde aksam ve

aksamiizeri oynanir.

Dramatik ve ezgili oyunlar dort mevsim de oynanan oyunlardir. Genellikle aksam

saatlerinde ¢ocuklar bu oyunlari tercih ederler.

Gesi’de bahar ve yaz mevsimlerinde, glindliz, disarda oynanan oyunlarin bitis saati

genellikle aksam ezanidir. Cocuklar aksam ezanin1 oyunun bitis saati olarak kabul ederler.
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12. OYUNLARDA MEKAN
Gesi’de ¢ocuk oyunlar i¢in oldukga elverisli mekanlar bulunur. Ozellikle agik mekanlar

cocuklar tarafindan daha fazla tercih edilir.

Utmeli oyunlar agik mekanlarda oynanir. Gesi Ilkokulu’nun bahgesi, Asag Mahalle,
Giliney Mabhalle’de Son Durak, Kuzey Mahalle’de Camiz Go6lii bu oyunlarin oynandigi

mekanlardir.

Top Oyunlar da, acik mekanlarda oynanir. Gesi Ilkokulu’nun bahgesi, Kumluk, Ivriz,

Eski Okul’un bahgesi, Meydan, Son Durak, Camiz g6lii top oyunlari igin ideal mekanlardir.
El oyunlari ise genellikle kapali mekanlarda oynanir.

Kovalamaca oyunlarindan Korebe ve Koése Kapmaca genellikle kapali
mekanlarda(evlerde) oynanir. Bu oyunlar disindaki oyunlar ise agik mekanlarda oynanir.
Gliney Mabhalle’de Miihibey Camii’nin etrafi, Tekiisti Meydani, Asagi Mahalle’de Haci
Hidir Camii’nin etrafi, Kuzey Mahalle’de Meydan bu oyunlar i¢in ideal yerlerdir.

Atlama, sicrama, saklanma ve sekme oyunlarindan Deve Giiresi ve Degirmen Cevirme
suda oynanan oyunlardir. Bu oyunlar i¢in tek mekan Pasapinari’dir. Met oyunu genis bir
mekanda oynanir. Son Durak bu oyun i¢in idealdir. Kabak Yatti Kalkti oyunu ise kapali
mekanlarda oynanir. Sadece kizlarin oynadigi oyunlar ise genellikle kap1 dnlerinde oynanir.
Geriye kalan oyunlardan sadece erkeklerin oynadigi oyunlar ve karigik oynanan oyunlar igin
de Giliney Mahalle’de Miihibey Camii’nin etrafi, Tekiistii Meydani, Asagi Mahalle’de Haci
Hidir Camii’nin etrafi, Kuzey Mahalle’de Meydan ideal yerlerdir.

Sasirtma ve saka oyunlari, bilgi ve beceri oyunlar1 kapali mekanlarda oynanan

oyunlardir. Deve Ciice ve Tip oyunu genellikle siniflarda diger oyunlar ise evlerde oynanur.

Dramatik ve ezgili oyunlardan Evcilik evlerde, digerleri ise hem evlerde hem de agik

mekanlarda oynanir.
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13. OYUNLARDA SAYISMA, EBE SECME VE YAZI-TURA ATMA

Utmeli oyunlardan Asik oyununda Téklesme, yazi-tura yerine gecer. Oyuna baslayacak
kisiyi belirlemek i¢in Toklesme yapilir. Bilye oyunlarinda ve kagit oyunlarinda, oyuncular
oyuna en son baslamaya &nem verirler. Bu oyunlara baslarken ilk énce “sonum” diyen oyuna

vh 1Y

son baglar. Ondan sonrakiler “sondan bir”, “sondan iki” diye devam ederler.

Top oyunlarindan Alman Kalesi, Tek Vurus oyunlarinda oyuncular topu ayaklariyla ve
dizleriyle saydirirlar. En az saydiran kaleye gecer. Yakar Top ve Canak oyunlarinda ise
gruplar arasinda yazi-tura atilir. Eger bozuk para olmazsa, yassi bir tagin {izeri 1slatilir ve yas-

kuru atilir. istanbul Saklambaci ve Istop oyunlarinda ise sayisma yapalir.

El oyunlarindan El Kizartmaca oyununda yazi-tura atilir. Diger oyunlarda sayisma

yapilir. Elim Elim Opelek oyununda herhangi bir sayisma yapilmaz.

Kovalamaca oyunlarinin hepsinde ebe sec¢imi i¢in sayisma yapilir. Sadece Eslerim

Karabas oyununda gruplar arasinda yazi-tura atilir.

Atlama, sicrama, saklanma ve sekme oyunlarindan Kemer Saklambaci, Saklambag,
Birdir Bir, Kabak Yatt1 Kalkti, “Giizel mi? Cirkin mi?”, Kurt Baba oyunlarinda ebe se¢imi
icin sayisma yapilir. Kizlarin oynadigr oyunlarda oyuna baglamak icin oyuna ait bir kisim

yapilir. Uzun Esek, Halat Cekme oyunlarinda yazi-tura atilir.

Sasirtma ve saka oyunlarindan Yiizilk Kimde ve Yiiziikk Saklama oyunlarinda Gruplar

arasinda yazi-tura atilir. Diger oyunlarda ebe se¢imi i¢in sayisma yapilir.

Bilgi ve beceri oyunlarindan Trende soru soracak ilk kisiyi belirlemek igin sayigma

yapilir.

Dramatik ve ezgili oyunlardan Yag Satarim ve A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi oyunlarinda ebe

secimi i¢in sayisma yapilir.

13.1 EBE SECIMI ICIN YAPILAN SAYISMALARDA SOYLENEN
TEKERLEMELER
“O piti piti

Karamela sepeti

Terazi lastik jimnastik
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Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik”

“00000,

Portakali soydum
Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
Kirmizi mum

Dolapta pekmez

Yala yala bitmez
Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan ¢1k”

“Dama ¢iktim

Yildiz saydim

On iki on iki

Hani bizim boz tilki”
“Igne batt1

Canimi yakt1
Tombul kus

Arabaya kos



Arabanin tekeri
Istanbul’un sekeri
Hap hup hop
Altin top

Bundan bagka oyun yok!”

“O 0 0Oya
Oya gitti maga

Mag bileti kaga?”

“Cin ¢in ¢ikolata

Hani bana limonata
Limonata bitti

Hanim kiz gitti

Nereye gitti?
Istanbul’a gitti
Istanbul’da ne yapacak

Terlik, pabug alacak

Terlik pabucu ne yapacak? Diigiinlerde singir mingir giyecek!”
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FOTOGRAFLAR

Fotograf 1: Gesi Baglarn

Fotograf 2: U¢gen Oyunu
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Fotograf 3: Asik Kemigi

Fotograf 5: Yakar Top
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Fotograf 6: Korebe

Fotograf 7: Met
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Fotograf 9: Bestas
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Fotograf 12: Halat Cekme

40



Fotograf 14: A¢ Kapiy1 Bezirgan Basi
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Fotograf 16: Giiney Mahalle
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Fotograf 17: Miihibey Cami’nin Etrafi

Fotograf 18: Pasapmar (Gol)
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SONUC
Yaptigim bu arastirmada Gesi’de oynanan c¢ocuk oyunlarmin sozli kiiltiir agisindan
oldukca zengin bir yapiya sahip oldugunu gordiim. Ozellikle ebe segiminde sdylenen

tekerlemelerin, ezgili oyunlarda sdylenen ezgilerin oldukea ilgi ¢ekici oldugunu gordiim.

Yash kisilerle yaptigim konusmalarda, o kisilerin oyunlar1 hala unutmamasi, oyunun
kurallarin1 ezbere bilmeleri olduk¢a dikkatimi ¢ekti. Ayrica oyunlarda kullanilan araglar,
herhangi bir zor durumda ortaya ¢ikan pratik ¢oziimler ¢ocuklarin ne kadar zeki ve hizli

diisiinme kabiliyeti oldugunu bana gdsterdi.

Arastirmamda hayal kirikligmma ugradigim tek nokta, 2000°1i yillardan sonra dogan ve
giiniimiizde bu oyunlar1 oynayacak c¢agda olan c¢ocuklarin, vakitlerini artik apartman
dairelerinde, bilgisayar basinda gecirdiklerini gérmek oldu. Ustelik bu ¢ocuklarin bir ¢ogunun
gozlinde gozlik var. Ayrica konusmayr unutmus gibi bir hal igerisindeler. Aslinda
arastirdigfim ¢ocuk oyunlar1 nesilden nesile rahatlikla gegme ve oynanma Ozelligine sahip

oyunlar ama bir anne veya baba bu 6zelliklerin dniine rahatlikla gegebiliyor.

Arastirmamin okuyan kisilere faydali olmasini diler, kiiltiir mirasimiz agisindan bir 6nem

teskil etmesini umarim.
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